PCSX2 1.2.1. NASTAVENI PRO FINAL FANTASY X
ZNAME TECHNICKE PROBLEMY A JEJICH RESENI

Postavy v boji jsou otocené Spatnym smérem

Popis: Problém se projevuje tim, Ze se v nékterych soubojich postavy otoci zady k cili. Dobrou
ukdzkou je Geosgaeno, ktery se misto na Tiduse diva na druhou stranu. Problém postihuje
NTSC i PAL verzi hry.

Reseni: 1.V emulatoru zvolte Nastaveni / Obraz (GS) / Nastaveni jadra GS.
2. Zvolte zaloZku EE/IOP.

3. Rezim zaokrouhleni nastavte na: Useknout / Nula

4. ReZim upnuti nastavte na: Uplné

"Spinavé" textury: Cary a tecky kolem pismen a &islic

Popis: Okolo textl jsou viditelné rlizné tecky, ¢ary a Spinavosti. Nejvice patrné je to asi okolo Cislic v
menu.
Redeni: Idedlni FeSeni neexistuje.

Tento problém je zplsoben tim, Ze si hrac nastavi vyssi rozliSeni, nez je plvodni rozliseni pro
PS2. DGsledkem je tento neporadek, ktery oviem neni nijak zavazny. Redenim je bud'
nastaveni "Native" rozliSeni grafického pluginu, které je vsak velice osklivé, nebo miizete
zkusit vypnout Texture filtering. Doporucuji tento problém nefesit.

Blikajici FMV
Popis: Tento problém se tykd PAL verze.
Projevuje se blikanim filmeck( kazdych 0,2 sekund.

Reseni: Reenim je pFepnuti do softwarového rezimu grafiky. Zjednodugené: Stisknéte klavesu F9 a
po skonceni videa ji stisknéte jesté jednou pro navrat do hardwarového modu. Automatické
feSeni: Kliknéte na Nastaveni / Nastaveni Emulace tam zvolte zaloZzku Opravy her. Zvolte
Povolit rucni zdplaty a Uplné dole zaskrtnéte "Prepnout na softwarové vykreslovani GSdx pfi
prehrdavani FMV. "

"Duchové" postav v bitvé

Popis: Duchové se objevuje hlavné u vyssiho rozliSeni, poznate to na prvni pohled. Postavy maji
kolem sebe své vlastni prihledné kopie.

Reseni: 1.V emulatoru zvolte Nastaveni / Obraz (GS) / Nastaveni zasuvného modulu.
2. Zapnéte Enable HW Hacks a kliknéte vedle na Configure...

3. Zde nastavte v horni ¢asti Skipdraw na 1.

(MiZete zkusit zapnout i Aggressive-CRC, ale vétsinou to neni nutné.)

Tecky a diry na povrchu textur

Popis: Prahledné tecky na texturach - napfiklad v dvodnim intru na tvati Yuny. Tento problém
postihuje prevaziné karty od Intelu.

Reseni: 1.V emulatoru zvolte Nastaveni / Obraz (GS) / Nastaveni zasuvného modulu.
Zde zkuste pfepnout z Direct3D10/11 na Direct3D9.
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Grafické chyby pisma

Nerovhomérné obrysy pisma a dalsi rlizné grafické chyby pisma.
1.V emulatoru zvolte Nastaveni / Obraz (GS) / Nastaveni zasuvného modulu.
2. Zapnéte Allow 8-bit textures.

(Pozor, nefesi "spinavé" textury!)

Snizené FPS v menu ¢i nékterych lokacich

Popis: Nékteré oblasti ¢i situace mohou zpUsobit snizeni FPS, takze hra se pohybuje pomaleji. Casto
se uvadi naptiklad menu, Mi'ihenska silnice a dalsi.

Reseni: 1.V emulatoru zvolte Nastaveni / Obraz (GS) / Nastaveni zasuvného modulu.
2. Vypnéte Allow 8-bit textures.

Problém s nabuzenim Lulu - nastaveni ovladani mysi

Popis: Nabuzeni Lulu vyZaduje rychlé otaceni analogovou packou. Je tedy potreba si na tuto ¢innost
nastavit mys, jinak nebudete moct nabuzeni pouzivat.

Reseni: 1.V emulatoru zvolte Nastaveni /Ovladaée (PAD) / Nastaveni zasuvného modulu.
(Jako zdsuvny modul je nastaven LilyPad svn (R5822) 0.11.0)

. Nastavte hodnotu "Mouse API" na "Windows messaging".
. Pfepnéte na zalozku Pad 1.

. Vpravo kliknéte na tlacitko "Mouse" a stisknéte "."
. Nasledné kliknéte na Right Analog Stick "Up" a pohnéte mysi nahoru.
. Kliknéte na Right Analog Stick "Down" a pohnéte mysi dol(.

. Kliknéte na Right Analog Stick "Left" a pohnéte mysi vlevo.

. Kliknéte na Right Analog Stick "Right" a pohnéte mysi vpravo.
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9. Spustte hru a vrhnéte se do boje. Nyni aktivujte nabuzeni Lulu.
10. Abyste aktivovali mys, stisknéte tlacitko "."
11. Nyni jezdéte mysi co nejrychleji v malém kruhu.

12. Po skonceni nabuzeni opét stisknéte "." a vypnéte mys. Pokud to neudéldate, mizZete mit
problém vypnout pfi stisknuti ESC emuldtor.

Vypadavajici textury nebe

Popis: Na nebi, prevazné nad Besaidem, Mi'ihenskou silnici nebo nad lodi Liki, vypadavaji textury
oblohy a objevuje se misto nich jednobarevny trojuhelnik. Obvykle je to na mistech s péknou
modrou oblohou plnou mrak(. Vypadky blikaji dle toho, jak se mraky pohybuji.

Reseni: Tento problém se zd3 byt specificky pro Direct3D9, proto v emuldtoru zvolte Nastaveni /
Obraz (GS) / Nastaveni zasuvného modulu a zde zkuste prepnout

z Direct3D9 na Direct3D11. (Pro pékny obraz vZdy volte "Hardware" mad.)

Kdyby to nepomohlo, zkuste pouzit Native rozliseni. Problém muzZe souviset

také s widescreen hackem.
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