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TECHNICKE DOTAZY

PouzZiti emulatorv

Q: Nikdy jsem nepouzival/a emulator PSX, mlzete mi néjak poradit,
jak se to pouziva a co musim nastavit, aby mi Final Fantasy IX dobre
fungovalo?

A: Pro takovéto ucely byl k cestiné prilozen, mimo jiné, také navod na
ePSXe v obrazkovém vydani... a zvazujeme, ze natocime i celoveéerni
film. Navod je k proéteni také na nasem webu. Kdyby vam nahodou
nevyhovoval, doporucuji také velice kvalitni navod na Pildovych
strankach. Kdyby vboji nefungovalo menu rozkazl, je to vina
grafického pluginu.

Hra nefunguje

(] . ~ ~ . . 2, 7
Q. Hra mi s c¢estinou nefunguje, poradte, prosim.

A: Stejné jako v predchozich projektech musite nejprve zkontrolovat
nasleduijici:

Fungovala hra vibec pred aplikaci patche s EeStinou?

-Pokud ne, c¢estina to urcité nevylepél’.

-Pokud ano, preététe si podrobné pokyny k pouziti cestiny a ujistéte
se, zda jste neudélali chybu. Samozrejmé také zkontrolujte verzi své
kopie Final Fantasy IX. Nas preklad vznikl pro NTSC verzi. Pokud
nevite jak dal, napiSte nam do nasi knihy navstév a my se vam
pokusime poradit. (Samozrejmé se nejprve ujistéte, zda podobny
dotaz jiz nepadl.) YZdy budte maximalné konkrétnil

Maom osklivé fonty

~ v ~

Q: Mam ve hre priserné osklivé fonty, proc jste neudélali hezéi, jako
napriklad ve Final Fantasy VIII?

A: Final Fantasy VIl a Final Fantasy IX vznikali takfka soubézné,
presto se muze zdat, ze FFS oplyva lepsi grafikou. Bohuzel to
zahrnuje i fonty, které jsou v FF9Q zhruba na stejné urovni, jako mensi
sada fontl u FF7. Abych to shrnul, fonty jsou pouze 4-bitové, coz
nam opravdu nedava moc Sanci je jakkoliv vylepsit. Jedinou Sanci na
vylepseni je pouziti vyhlazovani v nastaveni grafického pluginu.
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Cestina a konzole PS1

Q: Bude mozné hrat svasi éestinou na originalni stolni konzoli
PlayStation1?

A: Patrné ne, snad jen vpFipadé, Ze vlastnite upravenou (tzv.
ocipovanou) konzoli. Struktura hry se ovéem nemeéni, takze pokud na
svém PS-1 spustite neoriginalni hry, pak nevidim v nic¢em problém.

PAL vs. NTSC

Q: Mam originalni verzi Final Fantasy IX (PAL) pro Evropu, ale eStina
mi nechce fungovat! Co se déje?

A: Pred zahajenim prekladu jsme si museli vybrat ze dvou verzi,
evropské PAL a americké NTSC. Nakonec vyhrala NTSC verze,
protoze na rozdil od své sestricky neobsahuje zadné ochrany. Tyto
ochrany by nam preklad neumoznily. NTSC verze znamena pro
vSechny uzivatele méné problému. Shrnuti:

NTSLC: PODPOROVANO
FHAL:  NEPODPOROVAND

Bude i PAL verze?
Q: Planujete v budoucnu také PAL verzi?

A: Radi bychom, ale jak jsem psal vyse, bylo by to znaéné
problematické. PAL verze se od NTSC diametralné lisi. Tudiz musim
konstatovat, ze pravdépodobné ani v budoucnu tato verze nebude.

Cestina i na PSP
Q: Bude mozné hrat pocesténé Final Fantasy IX pro PSX na PSP?
Respektive, bude mi to fungovat pres emulator jako PSX-P?

AZ Ano, ¢estina na PSP funguje.
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DOTAZY OHLEDNE PREKLADU

Hlaseni chyb v prekladv

Q: Nasel jsem chybu v prekladu, chybéjici pismeno, preklep... a rad
bych to nahlasil korektorovi, jak to mam udélat?

A: Stejné jako v predchozich projektech funguje na nasich strankach
sekce ,hlaseni chyb®. Budeme velice radi, kdyz nam pomuzete preklad
jesté vypilovat. Tato sekce obvykle funguje asi 4-6 mésicl, podle
aktivity testujicich. Vzdy se také najde néjaky oficialni betatester.
(Zarnym prikladem je Marty.)

1 JAK SPRAVNE HLASIT CHYBY !!

1. Ujistéte se, Ze chyba jiz nebyla nahlasena. Pokud nebyla,
pokracujte druhym bodem. (V zadném pripadé neposilejte chyby e-maileml!)

2. Napiste v jaké oblasti jste chybu objevili.
NapF. Strom lifa, paluba Rudé Ruze, kaple v Alexandrii...

3. Opiste celou vétu a chybu zvyraznéte:
Pr. ,Pét samYc Chocoba.”
Kdybyste nahodou narazili na text, ktery se nevesel do okna,
opiste celou vétu a misto pismenek, které nejsou vidét, dejte XXX.
PFP. ,Zidan se nastval a Sel snist ogloXXX*

4. Pokud je problém hure popsatelny, udélejte screenshot, nahrajte
ho treba na photobucket a do sekce ,hlaseni chyb® mi napiste link.
(Screenshot udélate stisknutim klavesy PrintScreen, pak staci
otevrit graficky editor, tFfeba Malovani nebo Irfanview, a stisknout
CTRL+V.)

Sklonovani jmen

Q: Jak se to ma se sklofiovanim jmen? Mohu si vybrat libovolné jméno?

A: PIné sklofiujeme jména: Zidan, Vivi, Steiner, Amarant.

Nesklonna zustavaiji: Dagger, Eiko, Freya, Quina.

Z toho plyne nasledujici: Jména, ktera se sklofuji, upravujte tak, aby
byly koncovky ptivodniho jména a vami zvoleného jména VZDY stejné!
Priklad:
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1. PAD - ZIDAN - MARTIN

2. PAD - ZIDANA - MARTINA
3. PAD - ZIDANOVI - MARTINOVI
4. PAD - ZIDANA - MARTINA
5. PAD - ZIDANE! - MARTINE!
6. PAD - ZIDANOVI - MARTINOVI
7. PAD - ZIDANEM - MARTINEM
1. PAD - VIVI - TEDDY

2. PAD - VIVIHO - TEDDYHO
3. PAD - VIVIMU - TEDDYMU
4. PAD - VIVIHO - TEDDYHO
5. PAD - VIvI! - TEDDY!

6. PAD - VIVIM - TEDDYM

7. PAD - VIVIM - TEDDYM

Bohuzel, objevuje se nam tu podobny problém, jako u Final Fantasy Vi
se jménem Tifa. Tentokrat ovéem hned dvakrat a to se jmény Quina a
Freya. Museli jsme je tedy ve vSech pripadech nechat pouze v prvnim
padu. (Tento problém ovsem muizete sami eliminovat zvolenim jména,
které neni nutné skloriovat - v pripadé FF'7 bylo mozné nahradit Tifu
napi. za Tifany.) Ja vam nabizim FeSeni alespoh pro Quinu, kterou
jeem zkratil na ,,Quin” - je véak pouze a jen na vas, jaké jméno zvolite.

Uprava prekladv
Q: Nelibi se mi, jak jsi prelozil X%, ja bych to spis prelozil jako ,,Y*.

A: Prekladal jsem volné, spousta véci byla upravena, ale pokud mate
néjaky navrh, jsem tomu klidné otevien. Poslete mi ho na mail a ja se
rozhodnu, zda je vhodnéjsi. (Je véak nutné brat na védomi velikost
oken dialogll, predevsim u predméti, kouzel a dovednostil)

Preklad predmétu, kovzel, dovednosti

Q: Mam dotaz, nebylo by mozné nechat kouzla, dovednosti a
predméty v anglictiné? Jsem na to zvykly. Pro¢ to vubec prekladate?

A: Vysvétlim to nazorné: Néjaky neanglic¢tinar si otevie inventar a
vidi anglické nazvy, podle kterych se nedokaze orientovat - nic mu
nerikaji. Potrebuje vylécit otravu, ale nevi, Ze antidote je protijed.
Takze by podle éeskych popisu proéital véechny ostatni predméty,
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nez by se dostal k protijedu. Totéz plati u nékterych kouzel a vlastné
i dovednosti. Jak jsem Fikal pred rokem a také rok predtim, nase
projekty jsou uréené predevsim pro neanglictinare. Pokud rozumite,
muizete vzdy hrat anglicky.

PredlozZky a spojky na konci Fadku

Q: Mam za to, Ze spojky a jednoslabicné predlozky na konec radku
nepatii, co mi k tomu reknes, R@zieli?

A: To je véru pravda, ale bohuzel to bylo nezbytné. Jelikoz se okna
objevuji s presné danou velikosti, musime dbat spiSe na rovnomérné
rozmisténi textu na Fadcich. Zjednodusené: Pokud by mél byt spodni
¢i horni Fadek delsi, radéji nechame na konci radku spojku, aby rozdil
minimalizovala. Tim mimo jiné dosahneme i toho, Ze bude okno mensi a
nebude vam tedy zabirat celou obrazovku - kdyz to vyzenu do
extrému.

Oskliva grafika
Q: Nemuzu si pomoct, ale éeska grafika Final Fantasy IX mi pripada

ohavna a zubata. Co se stalo, hosi? A ma viabec cenu grafiku
prekladat?

A: Inu, to je tézkeé, limituje nas bohuzel horsi grafika nez u Final
Fantasy VIIl. Abych vam priblizil situaci s prekladem grafiky, musim
vam priblizit grafiku samotnou. Jedna se o skuteéné malé obrazky,
napriklad obrazky uvodniho menu, ,Nova hra“ a ,Pokracovat®, maji
pouhych 64x10 pixell. S tim se opravdu moc kouzlit neda. To by
ovéem nebylo tak hrozné, praci nam jesté stézZovaly multi palety,
které méla velka éast grafiky. Zkratka horor! Pro ukazku pripojuji
obrazky:

COMNTIMUE POKRAGDUAT

Konkrétné& u téchto obrazki ma plvodni grafika, oproti nasi, hezéi
font. Ale my o ozdobném pismu premyslet ani nemohli, protoze slovo
-Pokracovat” je o 2 znaky delsi a kvili pismenu .C“ také vyssi. Abych
vam priblizil to utrpeni, podivejte se na nasledujici obrazky. Je na nich
napis ,Ledova jeskyné®, jeden ztéch, co se objevi pFi prvnim vstupu
do oblasti. (Ani snad nebudu zmifiovat, Ze jsme je museli hledat mezi
vice nez 15 OOO jinymi obrazky!)
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QPuina, muz ncbo Zena?

P >

Q: Vsiml jsem si, Ze ve vasem prekladu se v hovoru o Quiné nékolikrat
objevuje on/a, pripadné se o ,tom” nékdy mluvi jako o muzi, jindy zase
jako o zené. Co je to za bordel, tak jak je to? Muz nebo zZena?

o P d ~ . r'd rd ~ z . .
A. Obavam se, ze to nikdo nevi. Ja osobné mam Quinu zafixovanou
jako samici, mnoho postav ve hre ji vSak oslovuje jako samce. Kdo
zjisti jak to je, dostane lizatko.

Strom lifa aneb cesky navod

Q: Doslechl jsem se néco o jakémsi stromu lifa, kde by mély byt

o z

vSsechny informace o hie v ¢estiné a rizné rady. Co je to? Kde je to?

A: Strom lifa skuteéné existuje, je to sekce na nasich webovych
strankach. Odkaz na ni naleznete v subsekci projektu FF9cz. Offline
verze je pak ke stazeni v sekci download. Obsahem stromu lifa je
prehled kouzel, dovednosti, priser, jejich vyskytu, vysvétleni karet a
také podrobnosti o minihite Chocobo Hot & Cold. Prilozené jsou i nase
vlastni mapy, tip jak zaruéené& najit Létajici zahradu chocobl a
mnohem vic.
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OSTATNI DOTAZY

Jak vam mohv pomoct?

Q: Zajimalo by mé, jestli mohu také néjak pomoct a ucastnit se tak
vasich preklad?

A: Samozrejmé, pokud nam chcete nabidnou pomoc, uréité vas radi
vyslechneme. VZdy se nam hodi schopni betatesteri, kteri pomahaji
zlepsovat kvalitu nasich prekladu a vyslouzi si tak cestné misto
v credits instalace nebo FAQ.

Sponzorsky dar

Q. z . > 7 z . ~ . . z
. Cenim si vasi prace a jsem s prekladem velice spokojen/a, mohu
vas néjak odménit?

A: Pokud se vam nase preklady libi a shledavate je uziteénymi, moc
nas to tési samo o sobé. Pokud chcete podporit nase dalsi projekty,
¢islo naseho uctu je:

Za kazdy prispévek dékujeme, nové umistime vSechny sponzory
projektu do sekce projektu, jez sponzoruji. Nezapomente vsSak
napsat své jméno nebo prezdivkul

Mohv vpravovat cestinv?

o 3 ~ N~ Ao e v ~ 3
Q. Mohu si volné upravovat a sirit vasi éestinu?

A: Ne, vSechny zmény musi byt projednany s autory a provadény
pres né. Také je zakazano vytvareni ceskych releasu Final Fantasy IX
a jejich sireni. Tato cestina je dusevni viastnictvi RK-Translations a
jako takova je pod ochranou autorského zakona. Jsou to stovky
hodin nasi prace, dékujeme za pochopeni.

leZ jako véz, budete éi nebude FFXcz?

Q: Zrovna jsem si proéital FAQ k predchozimu projektu a objevil jsem
lez jako véz! Tvrdis tam, R@zieli, ze FF9O prekladat nebudete. Dokonce
se o tom zmifiujes i ve FAQ k projektu FF7. Jak nam to vysvétlis? A je
tedy mozné, Zze prelozite i Final Fantasy X, o kterém jste v minulosti
prohlasili, Ze ho prekladat nebudete?

A: Ano, uznavam. Tehdy pro nas bylo prekladani her na PSX néco
zcela neznamého, proto jsem je automaticky smetal ze stolu. Hrubé
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jsem ovsem podcenil Kruciho! Je to predevsim jeho zasluha, zZe dnes
muzete hrat Final Fantasy IX a poslouchat staré pribéhy mymi tsty.
Uz jen z tohoto duvodu nebudu Final Fantasy X okamzité zatracovat.
Opravdu je ale jen hodné mala Sance. Nejvétsi problém totiz je, Ze ani
jeden znas nevilastni PS2. A PS2 emulator na nasich strojich
funguje mizerné. Prednost bychom dali FF7: Crisic Core, ale az bude
funkéni PSP emulator.

FF9cz v prosinci 2009, ancb proc to nevysio

Q: Podle druhého traileru mél byt projekt Final Fantasy 9cz vydan jiz
v prosinci 2009, jak je mozné, Ze doslo ke zdrzeni v Fadu nékolika
mésicu?

A: Bohuzel nas zastihly svatky, dostihla prace a také prekvapily
technické obtize s grafickymi texty. (Viz obrazky vyse.) To vdechno
mélo za nasledek ono politovanihodné zdrzeni. Mohli jsme vydat
neuplnou verzi, ale rozhodli jsme se radsi o oddaleni vydani.

Preklad zaveéreéného videa

° . -~ ’ ~ - ’, ’, -~ -~ ’, .
Q. R@ziele, proc neni prelozeny text v zavérecném videu?

A: Chtél jsi Fict R-@-Z-I-E-L-l, Ze? Text ve skutecnosti prelozeny je,
ale zatim se stale pracuje na tom, jak ho do prekladu dostat a primét
fungovat. Pokud Kruci néjaky zplsob vymysli, bude ve verzi 1.0.
pritomno i toto video, jinak musim vSechny odkazat na nas web, kde
je zavérecné video samozrejmé prelozené.

Co je oglop?

Q: Vite, vrta mi to hlavou uz néjakou dobu, co je to vlastné ten oglop?
A: To je takovy brouk... hovnival.

Nenasel jsem tu, co hledom
Q: Nenasel jsem tu odpovéd na svou otazku, co mam délat?

A: Ani vtomto pripadé nezoufej, zeptej se piFimo nas
prostiednictvim knihy navstév na nasem webu.
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MARTIN KOSTAL

R@ziel vzal pod sva ochranna kridla preklad textil, poéesténi
grafiky, alfatest, betatest, pripravu FAQ, distribuci a web.
e-mail: kostal martin(zavinaé)post.cz

Web: www.rk-translations.wz.cz

JINDRICH TOMEK

Kruci svou ocelovou pésti rozdrtil kéd hry a ziskal zakerné
ukryty text. Dale pocéestil fonty, vytvoril nastroje na import
a export textl, grafiky a vytvoril instalaéni patch. Podilel se
také na tvorbé FAQ, upravach pocesténé grafiky, textl a
FesSeni technickych probléma.

e-mail: jtome(zavina€)seznam.cz

Web: www.rk-translations.wz.cz

EXTERNI SPOLUPRACE

MNOHOKRAT DEKUJEME NIZE ZMINENYM LIDEM, ZE NAM OCHOTNE
POMOHLI PRI TVORBE A UPRAVACH PROJEKTU FINAL FANTASY [XCZ.

BETATEST: MARTY
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