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TECHNICKE DOTAZY

Pouziti emvulatorv

Q: Nikdy jsem nepouzival/a emulator PSX, mlzete mi n&jak poradit,
jak se to pouziva a co musim nastavit, aby mi Parasite Eve 1 dobre
fungovalo?

A: Na nasem webu naleznete navod, ktery Vas provede nastavenim
emulatoru krok po kroku. Ackoliv je uréen pro Final Fantasy IX cz, dalo
by se Fict, Ze odpovida i Parasite Eve 1 cz. Velice kvalitni navod
najdete také na Fildovych strankach.

Hra nefunguje

LJ . ~ ~ . . bt /7
Q. Hra mi s éestinou nefunguje, poradte, prosim.

A: Stejné jako v predchozich projektech musite nejprve zkontrolovat
nasleduijici:

Fungovala hra vibec pred aplikaci patche s EeStinou?

-Pokud ne, éestina to uréité nevylepsi.

-Pokud ano, prectéte si podrobné pokyny k pouziti cestiny a ujistéte
se, zda jste neudélali chybu. Pokud nevite jak dal, napisSte nam do nasi
knihy navstév a my se vam pokusime poradit. (Samozrejmé se
nejprve ujistéte, zda podobny dotaz jiz nepadl) Vzdy budte
maximalné konkrétni a problém rozepiste!

Maom osklivé fonty
Q: Mam ve hre priserné osklivé fonty, pro¢ je tomu tak?
A: Parasite Eve 1 prosté takové fonty ma. Mensi Upravy jsme udélali,
ale zazraky délat bohuzel nedovedeme... zatim. Jedinou moznosti, jak

fonty vylepsit, je pouziti vyhlazovani v nastaveni grafického pluginu.
Ale nékdy je pak text skoro necitelny.

Cestina a konzole PS1

Q: Bude mozné hrat svasi cesStinou na originalni stolni konzoli
PlayStation1?
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A: V pripadé, Ze viastnite upravenou (tzv. odipovanou) konzoli, tak
patrné ano. Struktura hry se neméni, takze pokud na svém PS
spustite neoriginalni hry, pak nevidim v nicem problém.

Cestina i na PSP

Q: Bude mozné hrat ceskou verzi Parasite Eve 1 pro PSX na PSP?
Respektive, bude mi to fungovat pres emulator jako PSX-P?

A: Zatim jsme to netestovali, ale patrné ano.

Vyména Jdiski nefunguje

Q: Zrovha jsem se dostal/a na druhy disk, ale kdyz dam vymeénit 1SO
ve svém ePSXe 1.7.0, tak se nic nedéje - a to mackam zbésile
vsechny tladitka! Vy jste to rozbili?!

A: Nerozbili, problém je ve verzi ePSXe. Verze 1.7.0. totiz obecné
proslula svou neschopnosti vyménit CD / 1SO. Nastésti u Final
Fantasy to nikdy nevadilo, protoze tam vyméné CD vzdy predchazi
ulozeni hry. Zde je ovéem nutné prejit na druhy disk ve starsi verzi
ePSXe 1.5.2. Dale muzete klidné pokracovat ve verzi 1.7.0.
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DOTAZY OHLEDNE PREKLADU

Hlaseni chyb v prekladv

Q: Nasel jsem chybu v prekladu, chybéjici pismeno, preklep... a rad
bych to nahlasil korektorovi, jak to mam udélat?

A: Stejné jako v predchozich projektech funguje na nasich strankach
sekce ,hlaseni chyb®. Budeme velice radi, kdyz nam pomuzete preklad
vypilovat. Tato sekce obvykle funguje 2-5 mésici, podle aktivity
testujicich. VZzdy se také najde néjaky oficialni betatester. (Zarnym
prikladem je Marty.)

[ JAK SPRAVNE HLASIT CHYBY !!

1. Ujistéte se, Ze chyba jiz nebyla nahlasena. Pokud nebyla,

pokracujte druhym bodem.

2. Napiste v jaké oblasti jste chybu objevili.

Nap¥F. Carnegie Hall, Policejni stanice, Muzeum...

. Opiste celou vétu a chybu zvyraznéte:

. PP, ,Aya zabYla pét zmutovanych opYc.”

. Kdybyste nahodou narazili na text, ktery se nevesel do okna,
opiste celou vétu a misto pismenek, které nejsou vidét, dejte XXX.

. PPr. ,Daniel snédl Maedovi celou misku ryze a ani se neXXXXX"

. Pokud je problém hlre popsatelny, udélejte screenshot, nahrajte
ho treba na photobucket a do sekce ,hlaseni chyb” mi napiste link.
(Screenshot udélate stisknutim klavesy PrintScreen, pak staci
otevrit graficky editor a stisknout CTRL+V.)

a b O

N O

Sklodovani jmen

Q: Jak se to ma se sklofiovanim jmen? Mohu si vybrat libovolné jméno?

A: Nedoporuéujeme jméno hlavni hrdinky ménit, sklotiovani totiz
vychazi ze jména Aya, proto se jen tézko hleda shoda s jinymi jmény.
Pokud si vyberete vlastni jméno, myslete na to, aby bylo jeho
sklofiovani VZDY totozné jako sklofiovani jména Ayal

Poznamka: Abychom mohli jméno sklofiovat, museli jsme dat jako
vychozi jméno pouze ,Ay”“ - doporucujeme zachovat!
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Uprava prekladv
Q: Nelibi se mi, jak jsi prelozil X%, ja bych to spis prelozil jako ,,Y*.

A: Prekladal jsem volné, spousta véci byla upravena, ale pokud mate
néjaky navrh, jsem tomu klidné oteviren. Poslete mi ho na mail a ja se
rozhodnu, zda je vhodnéjsi. (Je vSak nutné brat na védomi délku slova,
predevsim u predméti a PE!)

Preklad predmétu a P.€.

Q: Mam dotaz, nebylo by mozné nechat predméty a PE v anglictiné?
Jsem na to zvykly. Pro¢ to vubec prekladate?

A: Vysvétlim to nazorné: Néjaky neanglictinar si otevie inventar a
vidi anglické nazvy, podle kterych se nedokaze orientovat - nic mu
nerikaji. PotrFebuje vylééit otravu, ale nevi, jak se rFekne anglicky
protijed. Takze by podle ceskych popisu proéital véechny ostatni
predméty, nez by se dostal k protijedu. Totéz plati u PE. Jak jsem
rikal pred rokem a také rok predtim, nase projekty jsou uréené
predevsim pro neanglictinare. Pokud rozumite, muzete vZdy hrat
anglicky.
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Q: Zajimalo by mé, jestli mohu také néjak pomoct a ucastnit se tak
vasich preklad?

A: Samoziejmé, pokud nam chcete nabidnou pomoc, uréité vas radi
vyslechneme. VZdy se nam hodi schopni betatesteri, kteri pomahaji
zlepsovat kvalitu nasich prekladl a vyslouzi si tak ¢estné misto
v textech instalace, FAQ nebo na webu.

Q: Ve hie je pry bonusova uroven, néjaky Chrysleruv mrakodrap, jak se
tam dostanu?

A: Do Chryslerova mrakodrapu lze vstoupit az po dohrani hry.
Jakmile skonéi zavéreéné video, objevi se titulky, které trvaji nékolik
minut. Budte trpélivi a cekejte, dokud Vam hra nenabidne uloZeni hry.
Hru si samozrejmé ulozte! Nyni mate z této ulozené pozice moznost
hrat znovu, ovéem s mozZnosti navstivit na mapé svéta Chrysleruv
mrakodrap, a to ihned po vstupu na mapu mésta. Této moznosti se
Fika EX-Hra a nabizi tplné jiny konec celé hry!

Q: Rad/a bych se stal/a sponzorem pirekladu, co pro to mam udélat?

A: Pokud se vam nase preklady libi a shledavate je uziteénymi, moc
nas to tési samo o sobé. Pokud chcete podporit nase dalsi projekty,
&islo naseho uétuje: 1524830801 3/0300

Za kazdy prispévek dékujeme, nové umistime vsechny sponzory
projektli do sekce projektu, jez sponzoruji. Nezapomente vsak
napsat své jméno nebo prezdivkul!

° . ~ N~ AN e ~ .
Q. Mohu si volné upravovat a sirit vasi cestinu?

A: Ne, vSechny zmény musi byt projednany s autory a provadény
pres né. Také je zakazano vytvareni ceskych releas( Parasite Eve 1 a
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jejich sifeni. Tato estina je dusevni viastnictvi RK-Translations a

jako takova je pod ochranou autorského zakona. Jsou to stovky
hodin nasi prace, dékujeme za pochopeni.

o - . ~ P P 2, -
Q. Nenasel jsem tu odpovéd na svou otazku, co mam délat?

A: Ani vtomto pripadé nezoufejte, zeptejte se pFrimo nas
prostrednictvim knihy navstév na nasem webu.
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MARTIN KOSTAL

R@ziel vzal pod sva ochranna kridla preklad textil, poéesténi
grafiky, alfatest, betatest, pripravu FAQ, distribuci a web.
e-mail: kostal martin(zavinaé)post.cz

Web: www.rk-translations.wz.cz

JINDRICH TOMEK

Kruci svou ocelovou pésti rozdrtil kéd hry a ziskal zakerné
ukryty text. Dale pocéestil fonty, vytvoril nastroje na import
a export textl, grafiky a vytvoril instalaéni patch. Podilel se
také na tvorbé FAQ, upravach pocesténé grafiky, textl a
FesSeni technickych probléma.

e-mail: jtome(zavinac)seznam.cz

Web: www.rk-translations.wz.cz

V4 V 4
XTERNI SPOLUPRACE
EXTERNI ¢ . ACKE
MNOHOKRAT DEKUJEME NIZE ZMINENYM LIDEM, ZE NAM OCHOTNE
POMOHLI PRI TVORBE A UPRAVACH PROJEKTU PARASITE EVE 1 CZ.

BETATEST: MARTY
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