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TECHNICKE DOTAZY

Instalace Cestiny
Q: Je potreba dat si na néco pfi instalaci pozor?

A: 1nstalace cestiny pro hru na PlayStation neni nikdy Uplné snadna, respektive
vyZaduje pozornost a ¢teni pokynt. Pokud se jich budete drzet, tak by mélo vse
dopadnout dobre. Pokud ovSsem jen namackate ,Dalsi," ,Dalsi* a ,Dokoncit," tak
neocekavejte funkéni vysledek. Na vybér dostanete vice moznosti pocesténi,
nejjednodussi jsou PPF patche pro emulator ePSXe, které jen nakopirujete do
patficné slozky v emuldtoru. Mirné slozité&jsi je pak pocesténi obrazli CD s hrou,
které vyzaduji jiné emulatory jako Arbex.

Vice v instalacnim souboru s ¢estinou.

Hra nefunguje
QZ Hra mi s ¢estinou nefunguje, porad'te, prosim.

A Stejné jako v predchozich projektech musite nejprve zkontrolovat nasledujici:
Fungovala hra viibec pred aplikaci patche s Cestinou?

-Pokud ne, Cestina to urcité nevylepsi.

-Pokud ano, prectéte si podrobné pokyny k instalaci ¢estiny a ujistéte se, zda jste
neudélali chybu. Samoziejmé také zkontrolujte, zda mate odpovidajici verzi hry —
tedy US verzi. Pokud nevite jak dal, napiste nam do nasi knihy navstév a my se
vam pokusime poradit. (Samozrejmé se nejprve ujistéte, zda podobny dotaz jiz
nepadl.) VZzdy bud'te maximalné konkrétni!

Zamrzajici mapa svéta

Q: Nevim ¢im to je, ale kdyz se na mapé svéta dostanu do blizkosti jakékoliv
lokace, tfeba vesnice Arni nebo Terminy, hra mi ihned zamrzne.

A: s timto problémem jsme se nékolikrat setkali, urcité nam ho co nejrychleji
nahlaste pres nase webové stranky, pokud se vam néco podobného stane. Je
vSak mozné, Ze mate jen Spatnou verzi hry nebo jste se dopustili chyby pfi
aplikaci Cestiny. Proto budte pfi instalaci maximalné pozorni.

Chyba pfi vstupu do oblasti

QZ Ahoj, kdykoliv vstoupim do oblasti XY, vyskoCi vystrazné okno s né&jakym
~kdosi cosi opcode" a emulator spadne. Nevite, co s tim?
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A: e mozné, ze jde o chybu cestiny a v mistnosti je vic textu, nez je povoleno.
Stavat by se to vSak nemélo, protoze jsme to testovali. V kazdém pripadé nam
v podobném pripadé hned piste.

Nékteré texty zistaly anglicky
QI Nainstaloval jsem si estinu, ale nékteré texty zlstaly anglicky. Proc je to tak?

A: Muselo dojit k chybé pfi instalaci. Zkuste znovu krdcek po krlcku cestinu
nainstalovat. Pokud se Vam to opét nepodafri, kontaktujte nas.

Cerné obrazovka misto efekti

QZ Kdyz se maji zobrazit néjaké efekty ve hre, zCerna mi obrazovka a neni nic
vidét, dokud efekt neprestane. Cim to je?

A: v nastaveni grafického pluginu bude patrné v kolonce Framebuffer textures
zaskrtnuto ,Black — Fast but no special effects." Pokud mate s nastavenim a
zobrazovanim efektd problém, zkuste v nastaveni pluginu zvolit softwarové
zpracovani grafiky.

Zpomalend / zrychlené hra
QZ Hra mi béZi hrozné rychle / pomalu, nevite, ¢im to mlze byt?

A: pokud b&si hra pomalu, mlze to byt napfiklad nevykonnym pocitatem nebo
mobilem. V takovém pripadé se neda nic délat. Druhou moZnosti je, ze jste
Spatné nastavili graficky plugin a ten hru bud’ zrychluje, nebo zpomaluje. Urcité si
prectéte prilozeny navod na ePSXe emulator.

Reseni zrychlené hry: Zaskrtnéte v nastaveni grafického pluginu Use FPS limit a
Auto-detect FPS.

Reseni zpomalené hry: Zkuste si pohrat s nastavenim grafického pluginu.
Neékteré obsahuiji tlaitko ,, Fast," které nastavi vysokou rychlost hry.

Vyména CD
QZ Snazim se vyménit CD pomoci ,File/Change disc," ale nefunguje to...

A: Moznost vymeény CD byla funkéni ve verzi 1.5.2. Ve vSech novéjsSich verzich
vyména nefungovala. Zlom pfinasi az nova verze 1.8.0., kde vyména opét funguje.
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DOTAZY OHLEDNE PREKLADU

Hl&seni chyb v prekladu

QI Nasel jsem chybu v prekladu, chybéjici pismeno, preklep, text se nevejde do
okna, text nedava smysl... a rad bych to nahlasil korektorovi. Jak to mam udélat?

A: Stejné jako v predchozich projektech funguje na naSich strankach sekce
Lhlaseni chyb"“. Budeme velice radi, kdyz nam pomUzete preklad jesté vypilovat.
Tato sekce obvykle funguje asi 2-6 mésicd, podle aktivity testujicich. VZdy se také
najde néjaky oficialni betatester.

JAK SPRAVNE HLASIT CHYBY:

1. Ujistéte se, Ze chyba jiz nebyla nahldSena. Pokud nebyla, pokradujte druhym bodem. (V
Zadném pripadé neposilejte chyby e-mailem!!)

2. Napiste, v jaké oblasti jste chybu objeuvili.
Napt. Vesnice Arni

3. Opiste celou vétu a chybu zvyraznéte:
Pr. ,Serge se probudYl s vejcem v ruce, ale rozmackl ho."
Kdybyste ndhodou narazili na text, ktery se neveSel do okna, opiste celou vétu a misto
pismenek, které nejsou vidét nebo presahuji urené misto, dejte XXX.
Pf. ,Kid nakopala Guilovi zadek a on mésic kadiXXXx"

4. Pokud je problém hiFe popsatelny, udélejte screenshot, nahrajte ho tfeba na photobucket,
a do sekce ,hlaseni chyb" napiste link.

(Screenshot udélate stisknutim klavesy PrintScreen, pak staci otevrit graficky editor, treba

Malovani nebo Irfanview, a stisknout CTRL+V.)

Vybér jména hratelnych postav
QI Vim, Ze v minulych projektech bylo néjaké omezeni, tykajici se pojmenovani
postav. Je néco podobného i tady?

A: Bohusel ano. Kvéli skiofiovani VOBEC NEDOPORUCUJEME ménit jména
hratelnych postav. Nékteré postavy maji jméno viozeno ,napevno," takze by se
zména neprojevila vSude a vznikl by zmatek.

Urcité vam neuslo ani to, ze Serge se v menu a bitvé jmenuje jen Serg. To je
bohuzel dalSi obét’ na oltari sklonovani.

Pokud si ovSem budete chtit zménit jméno, minimalné hlavni postavy, pamatuite,
Ze sklonovani nového jména musi byt stejné, jako sklofiovani jména Serge.
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Priklad:

1. pad = Serge
2. pad = Serge
3. pad = Sergovi
4. pad = Serge
5. pad = Sergi
6. pad = Sergovi
7. pad = Sergem

Neprijemnost jména Tufin: Toto jméno bude na obrazovce zadavani jmen
vypadat zatim né&jak takhle: ,Tu__n"

Dlvodem je, Ze na této obrazovce se berou fonty z BIOSu a zatim nebylo mozné
pridat ¢eské znaky. Neobavejte se vSak, vSude ve hre byste méli vidét , Tufin."

Uprava piekladu
QZ Nelibi se mi, jak jsi prelozil ,X", ja bych to spiS prelozil jako ,Y".

A: preiadal jsem voIné, spousta véci byla upravena, ale pokud mate néjaky
navrh, jsem tomu klidné otevien. PoSlete mi ho na mail a ja se rozhodnu, zda je
vhodnéjsi. Jen upozorfiuji, ze vétSina textd je prisné limitovana na pocet znakd,
které smi obsahovat!

Preklad pfider, narodi, budov...
Q: Proboha kdo vymyslel jména téch priSer? To je maso.

A: snad se budou libit, nékteré priSery nesou véru potrhlé jméno, ale co byste
chtéli, vzdyt' je to japonska hra ©

Pocesténa videa
QZ Jsou v ramci Cestiny prelozena také videa?

A: Ano, Uvodni i zavérecna videa jsme pro vas prelozili, mlzete se téSit na
komplexni zaZitek.
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OSTATNI DOTAZY

Jak v&dm mohu pomoct?

QZ Zajimalo by mé, jestli mohu také néjak pomoct a ucastnit se tak vasich
preklad(?

A: Samoziejmé, pokud nam chcete nabidnout pomoc, urcité vas radi
vyslechneme. Vzdy se nam hodi schopni betatestefi, ktefi pomahaji zlepSovat
kvalitu nasich prekladl a vyslouzi si tak ¢estné misto v credits instalace nebo FAQ.

Sponzorsky dar

QI Cenim si vasi prace a jsem s prekladem velice spokojen/a, mohu vas néjak
odménit?

A: pokud se vam nage preklady libi a shledavate je uziteCnymi, moc nas to tési

samo o sobé. Pokud chcete podporit nase dalsi projekty, Cislo naseho uctu je:
1524808013/0800

Za kazdy prispévek dékujeme, nové umistime vSechny sponzory projektd do

sekce projektu, jez sponzoruji. Nezapomernite vSak napsat do poznamky u platby

své jméno nebo prezdivku a projekt, ktery chcete sponzorovat!

Mohu upravovat &estinu?
QI Mohu si volné upravovat a Sifit vasi ¢estinu?

A: Ne, vSechny zmény musi byt projednany s autory a provadény pres né. Také
je zakdzano vytvareni Ceskych releasli Chrono Crossu a jejich Sifeni. Tato Cestina
je duSevni vlastnictvi RK-Translations a jako takova je pod ochranou autorského
zakona. Jsou to stovky hodin nasi prace, dékujeme za pochopeni.
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Rekordy prekladu
0: Mate néjakou zajimavost ze zakulisi prekladu?

A: Ano...

Na prekladu Chrono Crossu jsme zacali pracovat uz v breznu 2011, pak jsme ho
na dva tydny prerusili, abychom prelozili nas nejrychlejSi preklad - Disciples 3.
Tehdy jsme jeSté neveédéli, ze nejrychlejSim prekladem prokladame nas
nezdlouhavéjsi preklad, ktery nas bude strasit skoro dva roky!

NiZe nékolik malo rekordii tohoto prekladu:

- Nejpomalejsi preklad (prace nam zabrala skoro 2 roky) y

- Preklad na kolejich (velka c¢ast prekladu vznikla ve vlaku mezi Prahou a Caslavi)
- Pozirac ¢asu (Chrono Cross si vyZadal nejvice Casu ze vSech preklad()

Nenasel jsem tu, co hleddm
QI Nenasel jsem tu odpovéd’ na svou otazku, co mam délat?

A: Ani v tomto pripadé nezoufej, zeptej se primo nas prostrednictvim knihy
navstév na nasem webu.
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