NAVOD, JAK ZISKAT VSECHNY POSTAVY

1t SPOILER WARNING !t

TENTO NAVOD VZNIKL VYHRADNE JAKO BONUS CESTINY PRO CHRONO
CROSS OD PREKLADATELSKE SKUPINY RK-TRANSLATIONS. PROSIME, ABYSTE
HO NESIRILI BEZ SVOLENI AUTORU.
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SERGE

Hlavni postava celé hry, kterou si uzijete vétSinu hrani Chrono Crossu,
znovuziskani tohoto mladika je duleZitou soucasti pribéhu, proto vice

nevyzradim.

KID

Prida se k vam ihned po prvnim souboji s Karshem, Sélem a Popfem. Pokud ji
odmitnete (3x), abyste ziskali Leenu, tak ji bude mozné naverbovat velmi brzy v

Terminé (druhy svét).

POSHUL

Vstupte do restaurace v Arni (domovsky svét) a bézte do mistnosti kuchare.
Prozkoumate-li postel, méli byste ziskat kost Heckrana. Nyni béZte vesnici vlevo
okolo velkého pilouna (ryba) a dejte kost Poshul (riZovy pes). To udélate tak, ze
stisknete ,,0" a vyberete kost z menu specialnich pfedmétl. Nasledné se Poshul

»

prida k parté.

Poté, co se poprvé utkate s Karshem a seznamite se s Kid, odmitnéte vSechny 3
jeji nabidky, Ze se ptida k parté. Bez obav, pfipoji se k vdm zanedlouho
v Terminé (druhy svét). Nyni se vratte do vesnice Arni (druhy svét) a promluvte

si na molu s Leenou, pfipoji se k vam.
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CESTA DO VIPEROVA SIDLA

VOLBA JEDNOHO ZE TRI PRUVODCU

[ ]
® Volba 1 ze 3 moznosti.

GUILE

Kdyz vas Korcha pozada, abyste nasli nékoho, kdo znd cestu do Viperova sidla
(druhy svét), mizZete pozadat Guila a on se k vam pfripoji. Najdete ho v Terminé
(druhy svét) v baru.

I Naverbujete-li Guila, nebude mozné ziskat Pierra ani Nikkiho.

. PIERRE

4
® Volba 1 ze 3 moZnosti.
e

Misto Guila je moZné naverbovat také Pierra, ktery je jednou ze tfi postav,
které vdm mohou ukazat cestu do Viperova sidla. Najdete ho v Terminé (druhy
svét) v kovarové domku (ne v kovarné). Po rozhovoru s nim si promluvte
s ditétem, které nedaleko béha venku v kruhu. Ziskate medaili, kterou date
Pierrovi.

I Naverbujete-li Pierra, nebude mozné ziskat Guila ani Nikkiho.

NIKKI %

® Volba 1 ze 3 moZnosti.
<

Nikki je posledni ze tfi postav, které vdm mohou ukazat cestu do Viperova sidla.
Nejprve se vydejte do jeho pokoje v prvnim patfe Terminského ptistavu (druhy
svét). Tam najdete jeho tanecnice a manaZera. Promluvte si s manazerem.
Nasledné by vas méla Miki poZzadat, abyste Nikkiho nasli. Vyhovte ji a Lesa stind,
vychodné od Viperova sidla. Najit ho v lese neni problém, pomozte mu v boji a
pfipoji se k vam.

I Naverbujete-li Nikkiho, nebude mozné ziskat Pierra ani Guila.
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Podminka:
y v Odmitnuti zachrany Kid.
@LMN (Zachrani ji nékdo ]Yny)
Jedna znejsilngjsich postav ve hre, Glenn, je zaroven druhou nejhire
ziskatelnou postavou. Po zmizeni z Viperova sidla (druhy svét), kdyz se
probudite v Guldove, omdli Kid nasledkem otravy. Jakmile se hra zeptd, zda
chcete Kid zachranit, odpovézte, Zze nevite. Nesmite souhlasit, pokud chcete

ziskat Glenna! Kid vdm da Astralni amulet, ale Korcha se rozzlobi a vezme vam
ho s tim, Ze si ho nezaslouZite. O Kid se bat nemusite, zachrani ji nékdo jiny,

takZe ji jako postavu neztratite. Na hledani Extraktu z hydry se muzZete
vykaslat, prosté odejdéte z domku, kde jste se probudili. B&Zte do Korchova domu a promluvte si
s nim, zanedlouho pfijde jeho matka a bude trvat na tom, abyste mohli pouZit jeho lod. Vyhledejte
Machu v pfistavu a nechte se prepravit do Terminy. Utikejte k hlavnimu vchodu do mésta, kde si
promluvte s Glennem. Nasledujte ho do pfistavu, tam promluvte s Machou a Glennem. Nyni se k vdam
konecné pfipoji — opravdu se vyplati ho mit.

Jakmile se k vdm pfipoji Glenn, bude se chtit pfidat také Macha. Dovolte ji to a
ziskate dalsi velmi osobitou postavu!

Podminka:
Odmitnuti zichrany Kid.
(Zachrani ji nékdo jiny...)

GRECO

Jakmile se ve Viperové sidle (druhy svét) utkadte s Lynxem, bézte do svatyni
v Terminé. Potkdte tam tohoto wrestlera v zeleném. Jakmile odejde do domu,
bézte za nim a promluvte si. Pfipoji se k parté.

LYNX

Ziskdni Lynxe je soucasti hlavni pribéhové linky. Mozna vas to prekvapuje, ale
hra vam v pravou chvili vSechno vysvétli...
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MARCY

Tenhle maly spratek, kterému jste dali v knihovné Viperova sidla lekci, se k vdm
prida automaticky, jakmile zachranite Riddel ze spard armady Porre. Stane se
tak ovSem azZ v pozdéjsich ¢astech hry.

KARSH

Vérte nebo ne, ale dokonce i Karsh se nakonec muizZe stat ¢lenem vasi party.
MiZete ho ziskat po odchodu z Mrtvého more (druhy svét), staci ho vyhledat
v zadni mistnosti baru v Terminé. Muzete si vybrat jeho nebo Zoaha. At si
vyberete kteréhokoliv, ten druhy se k vam pfida na palubé P. L. Nezdolného po

zachrané Riddel.

Z0AH

Pokud po odchodu z Mrtvého mofte zvolite v baru v Terminé (druhy svét) Zoaha
misto Karshe, objevi se Karsh po zadchrané Riddel na palubé P. L. Nezdolného a
prida se pozdéji. To samé plati pro Zoaha.

RIDDEL

Riddel je mozné naverbovat poté, co ji ve Viperoveé sidle (druhy svét) zachranite
z drzeni armady Porre. Staci navstivit Poustevnikovu skrys a ndsledné se vypravit
na lod P. L. Nezdolny. Tam by méla byt a pfidat se k parté.
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NORRIS

Norris se ptipoji k Lynxovi a Radiovi (stars$i muz z vesnice Arni). Pozdéji ho je
mozné najit ve sklepeni rozbofeného Viperova sidla. Do sklepeni se dostanete
pres Les stinG (druhy svét). Jakmile s Norrisem ve sklepeni promluvite, pfipoji
se kvam.

VIPER

Poté, co zachranite jeho dceru Riddel, navstivte Poustevnikovu skrys (druhy svét)

a nasledné se vydejte na palubu lodi P. L. Nezdolny, kde se k vdm ptipoji.

HARLE

Tato francouzska harlekynka je spolecnici Lynxe a pfipoji se k vdm ve stejnou
chvili jako on. Nemusite se o nic snaiit, jeji pfitomnost v parté je soucdsti
hlavni déjové linky.

STARKY

Ziskejte fragment hvézdy v Trojuhelniku El Nido (domovsky svét). Nasledné
béZte vysetfit udalosti tykajici se dalSiho fragmentu na ostrové Nebeského
draka (domovsky svét). Utkejte se s Mega Starkym a zvitézte. Po boji se k vam

pfipoji.
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DRAGGY

Ukradnéte vejce velkému Dodovi, ktery poskakuje ve Zkamenélém udoli
(druhy svét). Jakmile se pozdéji dostanete do pevnosti Drakonie (domovsky
svét), sjedte vytahem doll a umistéte vejce do stfedni ¢asti inkubatoru.

LUCCIA

Jakmile porazite Lynxe, vratte se z Guldove (druhy svét) do Viperova sidla
(druhy svét). Lucciu najdete na balkoné v nejvy$sim patie sidla, vpravo od
Viperova pokoje. Promluvte s ni a nasledujte ji do jeji laboratore, kde se k vdm
prida.

Souhlas se zichranou Kid

KORCH A& é Podminka:

a hleddni extraktu z Hydry.

Pokud jste si vybrali Guila nebo Pierra, pak se k vdm Korcha docasné pfipoji.
DuleZitéjsi je ovsem rozhodnuti, zda pomUZete Kid. Pokud se rozhodnete ji
zachranit, pfida se k vdm. Pokud odmitnete, ziskate Sanci naverbovat Glenna.

Pokud budete souhlasit se zachranou Kid, poté co byla otravena, najdete
Razzly v Mocalu hyder (domovsky svét). Po souboji s Kfidlonozkou propadnete
velkym otvorem. Dole se musite utkat s pétiramenou Chobotnici, abyste mohli
Razzly osvodobit z jeji klece.

Podminka:
Souhlas se zichranou Kid
a hledani extraktu z Hydry.
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D@@ Podminka:

Odmitnuti zichrany Kid.

(Zachrani ji nékdo jiny...)
Kdyz se vas Doc zeptad, jestli pljdete hledat Extrakt z hydry pro Kid, feknéte
mu, Ze ne. Pozdéji, az bude Kid zase zdrava, se k vam Doc pfipoji. Stali s nim
v Guldove (druhy svét) promluvit.

Vyhledejte ho na palubé lodi P.L. Nezdolny (domovsky svét) po souboji se
StareSinou a Sneff se pfipoji k vasi parté.

B T e

Utkejte se se vSemi 6 Dracimi bohy, nasledné navstivte Steenu v jejim stanu
v Guldove (domovsky svét). Po rozhovoru se k vam pfipoji.

GROBYC

Béhem zachrany Riddel ze spart armady Porre ve Viperové sidle (druhy svét)
se utkate s Grobycem. Porazte ho. Jakmile sidlo opustite, bude se k vam chtit
Grobyc pfipojit.
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Podminka:
Souhlas se zichranou Kid @ Je zapoti"ebi Kid!
a hledani extraktu z Hydry.

Mel je Korchova mladsi sestra. Ziskate ji v pfipadé, Ze se rozhodnete zachranit
Kid a vydate se hledat Extrakt z Hydry. Jakmile Kid uzdravite, ukradne ji Mel
vSechny elementy. Zvolte si moZnost hledat Mel a ziskat elementy zpatky. Pak
se vydejte do domu, kde Mel, Korcha a jejich matka Macha v Guldove (druhy
svét) bydli. Ujistéte se, Ze mate v parté Kid! Promluvte si s Mel, budete mit
moznost ji naverbovat.

LEAH

Jakmile se ocitnete ve Stfedu svéta, pfibéhne k vdm tato zdivocela div€ina a
pfipoji se k parté. Nebudete se muset namahat sloZitym verbovanim.

IRENES

Promluvte si s Tomou na ostrové Marbule (domovsky svét) a preckejte noc
v prvnim obydli (domé). Irenes se objevi vtemnoté noci a dovede vas na P. L.
Zelbess. Po pordzice StareSiny na lodi se vydejte za Nikkim na jeho lod.
V tamni Satné se k vam pfipoji Irenes.

Jakmile ziskadte Lynxe, navstivte Terminu (domovsky svét). Béite do Vanova
domu, je Uplné v zadni ¢asti Terminy — aZ za kovarnou. Promluvte si s Vanem
v jeho pokoji a sledujte scénu, kterd probéhne. Poté feknéte Vanovi, Ze jdete
hledat Zmrzly plamen a on se pfipoji.
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SPRIGG

lhned po ziskani Lynxe, kdy se ocitnete v podivném svété, vyhledejte cestu
nahoru na utes, kde najdete strom. Pohybujte se okolo vétve, dokud
nespadne bobule. Pak rychle utikejte a probéhnéte dvermi, které se pravé
otevrely. Poté, co sebere bobuli, se Sprigg vrati a bude s vdmi chtit mluvit.
Odpocinte si v jejim domé a poté odejdéte — pozdéji se k vam prida.

NEO 10

Najdéte v Mocalu hyder (druhy svét) Jiskficku Zivota, naleznete ji ve slepé

uli¢ce, kde vétsinu oblasti zabird velky rybnik. Budete se ovsem muset utkat
se dvéma skrety. Pak se vratte do Viperova sidla, na misto, kde Luccia ,cosi”
zasadila do rybnicku — je to uplné nahofe na balkoné. Béite k rybni¢ku a
z inventare poutijte Jiskticku Zivota. Objevi se Neo Fio a pfipoji se k parté!

FUNGUY

Pokud jste v Lese stinu (druhy svét) zablokovali kamenem otvor, ze kterého
proudily pfiSery (stoky pod sidlem), neZ jste vstoupili do Viperova sidla, pak
pro vas bude ziskani této postavy mnohem snazsi. V pravé dolni ¢asti
obrazovky zkuste chytit brouka, aZ skoci do diry, vyskoci z ni muz, ktery vdm
daruje houbu. Tu odneste muzi pod malym vodopddem v lese (vpravo je obfi
zarostla musle). Poté, co ji sni, zméni se v obfi houbu a pfida se k vam.

! Pokud jste otvor neuzavreli, pak se musite utkat s pfizrakem na misté, kde
muz je a teprve poté vyskodi.

SKELLY
o

Nejobtiznéji ziskatelnou postavou ve hie je urcité Skelly — lebka, kterou

najdete v Zkamenélém udoli (druhy svét), je jeho prvni ¢ast. Dalsi ¢ast téla
najdete v Lese stind (druhy svét), v malém vodopadu, kde naleznete také
zapisnik s ndvodem ,Jak zabit pfiSeru blokujici cestu” — staci si ho precist a
ziskate panev. V Mocalu hyder najdete patef, hledejte maly otvor, ve kterém
vam bude néco blokovat cestu — to seberte. Zebra ziskate od muze v zeleném

na ostrové Vodniho draka. Dalsi kosti najdete na Ostrové prokletych, jsou
v horni ¢asti Uplné prvni obrazovky. VSechny kosti odneste Skellyho babi¢ce do Terminy (druhy svét),
bydli vpravo vedle Viperovy sochy. KdyZ poté odejdete a zase se vratite, ptida se Skelly do party!
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ORLHA

Kdyz mate v parté Lynxe, utkejte se v Guldove (druhy svét) s Orlhou.
Dostanete od ni Smaragdovou broz. Jakmile se da nékolik véci poporadku a vy
se vratite do normalu, vratte se do jejiho baru a ukaZzte ji broz — pfida se
k vam.

PIP

Poté, co se nestastnou ndhodou nechate uvéznit v Lucciiné laboratofi a porazite
testovaci nepratele, oteviete Pipovu klec — to je ta mala roztomilad potvirka. Pip
vyuzije Sanci a utece. Znovu se potkate na palubé P. L. Nezdolného béhem utoku
duchu. Pronasledujte ho po lodi a nakonec se k vam ptipoji.

MOJO

Bézte do prizemi rybafova domu ve vesnici Arni (domovsky svét) a ziskejte od
rybare amulet ze Zralociho zubu. Nyni projdéte dimenzemi a béZzte do ptizemi
stejného domu ve vesnici Arni (druhy svét) — neberte s sebou vsak Kid ani
Leenu. Najdete stejného rybare, jak se modli k Mojovi. Dejte mu amulet ze
zralociho zubu a Mojo se k vam pfipoji.

3 s potie osha TURIN

Jakmile ziskate Ledovy dech nebo Ledovou pistoli, pouZijte jeden z téchto
klicovych predmétll na spalenou zem pred velkym kmenem na
ostrové Poustevnikova skry$ (druhy svét). Poté se vydejte do domovského
svéta a béZte na stejné misto, ale vezméte s sebou Poshul. Prozkoumejte
rostlinu, kterd roste na misté, kde byl kouf. Poshul objevi Tufin, ktery se
pfipoji k parté!
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JANICE

Utkejte se na palubé P. L. Zelbess (domovsky svét) s priSerami Janice. Jakmile
vSechny porazite, utkejte se i s jejich cvicitelkou, pokud ji porazite, pfipoji se
k vam. Pfed bitvou doporucuji ulozZit si hru...

ORCHA

-

Orcha se kvam pfipoji ve Viperové sidle (druhy svét) po zachrané Riddel.
S jeho verbovanim nebudete mit vétsi problémy.

LAPPA

g Je zapotiebi Radius!

Navstivte kovarnu v Terminé (druhy svét) — v parté musi byt Radius. Zappa by
mél (pod jeho vlivem) souhlasit, Ze se pfipoji k parté.

FARGO

Fargo vas nejprve zachrani v Poustevnikové skrysi, nedlouho poté se kvam na
palubé své lodi Nezdolny (druhy svét) rozhodne i pfidat.

Po skonceni koncertu vycistéte Marbule (domovsky svét) od pftiser. Pak se
vratte zpatky na Zelbess a vyhledejte Miki vtamni restauraci — pfipoji se
k vam.
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RADIUS

S Lynxem v parté navstivte svlj stary domov — vesnici Arni (domovsky svét).
Promluvte si s Marge, vasi matkou. Radius s vami bude chtit bojovat, utkejte se
s nim tedy - po boji se k vdm rozhodne pfipojit.
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