"m
Windows
Casto-kladené-dotazy

TECHNICKE DOTAZY cooooovvveornesssvesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 2
POAPOrOVANE VEIZE NIY ...ttt e e e e et e e e e e sata e e e e e naaeeeeennees 2
CESKE FONMLY ...ttt ettt ettt ettt et e ettt e s et et et et et e s st st st esesess et et eneneseas 2
Prohozené zvukoveé stopy V dabinNguU.......ccccuviiiiiiiiiiiiiiieceeiee s 2
Podpora japonsk€ho dabingU ..........occuiiiiiiiiiiiiiie e 2
YL Y[ IR IRYA e (=T PSPPI 3
Hra neustdle padd @ ZamIrzd..........oooiiiieiciee e 3
DOTAZY OHLEDNE PREKLADU .......ccvvvermerveernessessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssneens 4
[ | =T T 01V o IRV o T =Y - o [ PRSP 4
NAvrhy Na zmenu vV PrekladUu.........ooe i e 4
Preklad neodpovidd SOUVISIOSTEM ........uiiiiiiiiieeciee e 5
NOVE StUPAOVANT KOUZEI .....oeiiieeiieee ettt et et e e e satae e e e e aaa e e e e eaneeas 5
OSTATNI DOTAZY ....oovrrrivernesisssessssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsssssssss 6
[T [oTol - Mo T- 1 o - Lol RSP 6
NeofiCiaINT UPravy CESTINY ....oii e e e e e e e sarae e e e e naa e e e eeanees 6
Cestina pro Lightning Returns: Final Fantasy Xl ........c.cceeeerereeeeeeieeeeeeeeeeeeseseeee s 6
Preklad starSich FINal FANTASY .......cociiiiiiiieieec ettt e e e aaee e e e 6
Neni tu, €O JSEM NIEAAL.....coiii e e e e e e s e rrra e e e e e e e e e ennnes 6
ZVLASTNI PODEKOVANT ..ottt 8

Tento dokument vznikl k ¢eskému prekladu Final Fantasy XllI-2 od skupiny RK-Translations.
www.rk-translations.cz


http://www.rk-translations.cz/

TECHNICKE DOTAZY

Podporované verze hry

Q:Jaké verze Final Fantasy XllI-2 mi bude s ¢eStinou fungovat? Lze ji aplikovat na PC
verzi, nebo napftiklad PS3 verzi hry?

Cestina je uréena vyhradné pro PC, respektive originalni STEAM verzi hry. Konzolové
verze bohuZel nejsou podporovany a ¢estina s nimi nebude fungovat.

Ceské fonty

Q: U nékterych fontd s kurzivou je mirné posunuta diakritika, to jste si nevsimli? Do
strany. A zda se mi, Ze slovo ,,Nahrdvani...” lezi moc nizko na té ¢are, co ho podtrhuje.

Abychom dostali do bojovych fontl ceskou diakritiku, musel Kruci vymyslet velice
dvtipnou metodu. Ceské znaky se totiz do grafiky nevesly, bylo v ni malo mista. Nezbylo
tedy nez udélat nékolik malo kompromisi. Jednim znich je posunuti slova
»,Nahrdvani...” o nékolik pixell nize, aby byla diakritika vidét. U velkych slov s kurzivou je
to bohuZel problém hry a nedokdzeme s tim nic lepSiho udélat, aniz bychom ponicili
béZnou diakritiku. Nastésti se to tyka jen 2-3 slov.

Prohozené zvukové stopy v dabingu

Q: Narazil/a jsem na situaci, kdy se béhem rozhovoru ozve jind zvukova stopa, nez by
méla. Napftiklad misto hlasu NPC za¢ne dlouhy monolog Lightning. Souvisi to s ¢eStinou?

Tohle je problém, ktery jsme zazivali pfi testovani, kdyZ se chybné importovala
néktera data, coz vedlo k jejich ,rozbiti“. Pokud na toto narazite, dejte nam prosim hned
védét skrze hlaseni chyb na i knihu navstév.

(Velice dikladné jsme testovali, tak doufame, Ze v Zadné vydané verzi se toto neobjevi.)

Podpora japonského dabingu

Q: MUZu hrat v ¢estiné i s japonskym dabingem, nebo je uréena vyhradné pro anglickou
verzi hry? Ten anglicky dabing mi tam vibec nesedi.

Kvalita anglického dabingu Sla od predchozich dilli strmé nahoru, ale chapeme, Ze
nékomu vyhovuje spiSe japonstina. Proto nase ceStina zahrnuje podporu obou jazyka.
Jen pamatujte, Ze obé verze maji oddélena data. NaSe cestina je vSak ve vychozim
nastaveni aplikovana na obé verze.
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Sekajici se videa

Q: Mdam problém, sekaji se mi ve hfe videa, ale pfitom nemam zrovna slaby pocitac.
Setkali jste se s tim? S ¢eStinou to sice nesouvisi, ale...

Nesetkali, ale néktefi ¢lenové nasi komunity ano a byli tak hodni, Ze se s ndmi podélili
o reSeni, které jim fungovalo. Nicméné bych rad dodal, Ze toto fesSeni jsme nemohli
osobné otestovat. Problém je v zasadé v tom, Ze hra si ve velice kratkych intervalech
kontroluje USB, zda neni pfipojeny gamepad. Redeni tedy tkvi v zakazani tohoto zafizeni.

1. Oteviete si "Spravce zafizeni". (Ve Windows 10 stadi napsat do vyhledavani Sprdvce
zafizeni, ptipadné lze najit zde: Tento pocitac/Viastnosti/Sprdvce zafizeni.)

2. Otevrete si zalozku "Zafizeni standardu HID".
3. Kliknéte na jednotliva zafizeni HID pravym tladitkem mysi a zvolte "Zakazat". Timto

zplGsobem byste méli dosahnout nejlepsiho mozného vykonu hry. V pfipadé potieby staci
zafizeni opét "Povolit".

Hra neustale pada a zamrza

Q: Porad se mi stava, Ze hra padd. Ma smysl instalovat ¢estinu, kdyz to nebudu moct ani
dohrat?

Potésime vds, naSe cCeStina opét obsahuje opravu, kterd resi nejcastéjsi pfricinu
paddni Final Fantasy XllI-2. Nemusite si tedy vypinat automatické ukladani ani jiné
programy, které lidé oznacuiji za viniky.

Large Address Aware patch (v cestiné zkrdcené LAA patch) fesi Casté padani hry. Diky této

opravé muze hra vyuZit az 4GB paméti ve 64bit Windows. Ve 32bit Windows nemad zadny
vliv. Nedoporucéujeme jeho poutZiti, pokud mate méné nez 3GB RAM.
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DOTAZY OHLEDNE PREKLADU

Hlaseni chyb v prekladu

Q: Nasel jsem chybu v prekladu. Pfeklep, nesmysl, chybéjici pismeno...

Informujte nas prosim o této chybé v sekci . Tato sekce
je vidy oteviend nékolik mésicl od vydani prekladu. Kvili prehlednosti piste prosim
podle tohoto navodu:

1. (Volitelné) Zkontrolujte, zda uz chyba nebyla nahlasena. Pokud si nejste jisti, Ci
nemate ¢as a chut, radsi chybu nahlaste opakované.

2. Neposilejte chyby emailem, ale vyhradné pres sekci
3. Jak spravné nahlasit chybu. Uvedte:

-Misto, kde k chybé doslo. (pt. Trosky Breshy 005 po p.)

-Opiste vétu a chybu zvyraznéte, napt. ,,Noel mél prilis ostrE mec a fizl se.”

-Pokud se text nevesel kam mél, napiSte posledni viditelné pismeno a za néj dejte velka
pismena X. Napt. ,Yeul byla véstkyné, kterd méla vXXXX*

-Pokud bude problém hare popsatelny, Ize poslat screenshot.

Ve Steamu kldvesa F12, jinak klavesa ,PrintScreen”, nasledné oteviete néjaky graficky
editor (tfeba Malovani) a stisknete CTRL+V -> ulozZite jako JPG, poslete jako pfilohu.

Za kazdou nahlasenou chybu budeme moc vdécni a nejpilnéjsi betatestery poctime
pritomnosti v samotné cestiné a na naSem webu.

Navrhy na zménu v prekladu

Q: Nemyslim, Ze prelozit ,Void Beyond” jako ,Prostor mimo ¢as” je dobry napad.
Navrhoval bych ,Nicota“.

Radi kazdy navrh zvazime, ale pohled na tyto véci je velice subjektivni. Proto ndm
navrhy ZASADNE NEPISTE do sekce hlddeni chyb, ale posilejte mailem, ktery naleznete na
nasem webu v sekci kontakty. Za dobré napady budeme moc vdécni, Spatné nds neurazi,
neboijte.
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Preklad neodpovida souvislostem

(): Jak se podatilo prelozit ,X“ jako ,Y*? VZdyt to neodpovida souvislostem...

Preklad béZel zvelké casti naslepo, dialogové texty jsou promichané a
neusporadané, proto se nékdy miize stat, Ze dojde k chybé. Ostatné poradny tvar
dostava preklad aZ pri betatestu, ale to, co jsme nenasli, nemohli jsme opravit. Proto
také mame verejny betatest. V tomto pripadé nam prosim popiste situaci, pripadné
poslete uloZenou pozici ¢i video.

Nové stupnovani kouzel

Q: Véiml jsem si, ze kouzla jako Fire, Fira a Firaga jsou ptelozeny jako Ohefi, Ohen’ a
Oheri®. Pro¢ zase jinak?

Toto stupiiovani jsme zachovali a odpovidd piekladu Final Fantasy XIII. Se
stupfiovanim se v sérii Final Fantasy pereme uZ léta. Dosud jsme to feSili unikatnimi
nazvy kouzel, ale ukdzalo se to byt ob¢as matouci — nebylo jasné, ktery stupen je silngjsi.
Také uprava Ceskych slov, aby jim pfipona —ra ¢i —ga slusela, je komplikovand a hezkou
variantu jsme nenasli. V predchozim projektu FFX jsme se nechali inspirovat jinymi
prekladateli v Evropé, konkrétné témi Spanélskymi a pouzivali jsme + pro druhy stupen a
++ pro treti stupen kouzla. Tfinacty dil nam ovSem oteviel nové moznosti, kterymi jsou
¢isla v podobé horniho indexu. Za nds zatim nejlepsi varianta.
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OSTATNI DOTAZY

Podpora nasi prace

Q: R@zieli a Kruci, moc se mi libi, co jste vytvofili. Rad bych vas finan¢né podpofil/a.
To je od vds moc hezké, ale finanéni podporu jsme ukoncili. Budeme radi, kdyz nds
podpofite sdilenim nasi prace na FB ¢i jinde a napiSete ndm néco hezkého do knihy

navstév ¢i na

Neoficialni upravy cestiny

(Q: Mohu volné upravovat a §iFit vasi ¢estinu?

Ne. Pokud chcete projednat néjaké zmény, musite ndas kontaktovat. Radi si vas
vyslechneme a bude-li to v nasi moci, tak i zrealizujeme zajimavé ndpady. Svévolné
Upravy nasi cestiny a jeji ndsledné Sifeni vSak bereme jako zdsah do nasSeho dusevniho
vlastnictvi — tedy za kradez.

Cestina pro Lightning Returns: Final Fantasy Xl

Q: Budete prekladat i posledni ¢ast trilogie? Tedy aktudlné Lightning Returns: Final
Fantasy XIII?

To do znacné miry zdleZi na fanouscich, ktefi ndm budou pomahat s volbou dalSich
projektd. Pokud projevi zajem o preklad Lightning Returns: Final Fantasy XllI, tak je
nejspis vyslySime. Ted' je ovSsem ponékud predcasné o tom mluvit.

Preklad starsich Final Fantasy

(): Prelozite i néjaké starsi dily Final Fantasy? (1-6)

Starsi dily nemame v planu, nezavrhujeme vsak jejich nové verze, které posledni
dobou hojné zaplavuji STEAM. Jako vidy dame prostor nasim fanouskim, aby se k dalSim
projektim vyjadrili. Ostatné, neprekladame prece jenom sérii Final Fantasy... nebo ano?

Neni tu, co jsem hledal

Q: Neni tu to, co jsem hledal, kam se mam obratit?

V tom pripadé vas radi uvitame na , kde si mUZeme v knize navstév
povidat o cemkoliv dalsim. Mame tam pro vas spoustu bonusl k nasim prekladim a
Skrken. Budeme se tésit!
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MARTIN KOSTAL

R@ziela vcucla ¢asova deformace a poslala ho primo do Valhaly, kde se pokusil
ziskat pod svou nadvladu nékterou z pfiSer. Bohuzel, vSechny mu nakopaly
zadek a tak skoncil ve sluzbach malého impa. Toho jednoho dne zabila
Lightning a R@ziela zdédila. Ten se tak konecné dostal bliz k pfibéhu, aby ho
mohl zaznamenat.

E-mail:
Web:

JINDRICH TOMEK '

Cie'th Kruci se toulal Cocoonem po mnoho staleti, a to az do dne, kdy zakopl o
Tonberryho a spadnul na Pulse. Udefil se pfi tom silné do hlavy a zapomnél, ze
uz neni ¢lovék. Poté se nechal zaméstnat jako udrzbar kristalového sloupu a asi
sto let hubil rosoly, které sloup ohrozovaly. Co s nim bylo dal, to vi snad jen Etro.

E-mail:
Web:
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ZVLASTNI PODEKOVANI

Albeoris — Za nastroje, které jsme pouzili.
Cedi¢ — Za prostor uréeny k distribuci nasi ¢eStiny na ¢estinach.idnes.cz.
Vam vSem - Za podporu a piizen! ...a testovani.

Pokud si myslite, Ze sem také patrite a ja na vas zapomnél, tak to se mylite!
Zahrnul jsem vas totiz proziravé do Vsech ©
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